         Приложение №5

         Примерное Положение о проведении 

Осенней интеллектуальной игры для учащихся 3-4-5 классов

«Гроздь рябины» 2014-2015
          1. Общие положения

          1.1. Осенняя интеллектуальная игра «Гроздь рябины» 2014-2015 (далее – Игра) проводится в рамках Открытого фестиваля «Рябиновый фестиваль» (далее – Фестиваль).
    1.2. Цель Игры:
-  Вызвать интерес к познанию через игру
-  Привлечение к игре жителей. Патриотическое, просветительское,

культурное событие в жизни сообщества.
-  Развитие системы активного отдыха.
-  Привлечь к игре предприятия, организации, специалистов

    1.3. Задачи Игры:

- Предоставление дополнительных возможностей для реализации творческого потенциала детей и молодежи; для творческой самореализации жителей Каширы всех возрастов.
- Расширение и развитие культурного движения путем вовлечения в него жителей Каширы.
         1.4. Учредителями Осенней интеллектуальной игры являются Администрация Каширского муниципального района Московской области, Муниципальное Автономное образовательное учреждение дополнительного образования детей "Каширская детская школа искусств" (далее – Организатор)
         1.5. Организатор Игры:

Муниципальное Автономное образовательное учреждение дополнительного образования детей "Каширская детская школа искусств", МБОУДОД "Детский экологический центр" при содействии: МБОУ ДПО «Учебно-методический центр»,  Администрация Городского поселения Кашира, Фонд «Станционный смотритель».

         1.6. Для проведения Игры Оргкомитет Фестиваля, формирует состав Жюри Игры (далее – Жюри); назначаются кураторы Игры, которые осуществляет помощь в подготовке и проведении мероприятий, координируют и анализируют работу Игры. 
    1.7. Игра проводится ежегодно, в течение учебного года. (Сезон Игр).
    1.8. За Сезон Игр проводятся четыре игры: три отборочные - Осенняя, Зимняя, Весенняя и одна Финальная в Дни Славянской письменности и Культуры.

    1.9. Программы игр включают: интеллектуальные игры, культурные 

программы (музыкальные паузы и т.п.), специальные программы 

(«Игра как открытый урок», «Игра как защита социального проекта 

учащихся», конкурсы сувениров и т.п.). 

         2. Игры являются информационной поддержкой фестивального движения.  

         2.1. Для проведения игр формируется Оргкомитет (Рабочая группа) 
(Приложение 1).

    2.2. Оргкомитет назначает график и сроки проведения игр, темы игр.
         2.3. Оргкомитет следит за ходом реализации проекта, подводит итоги.

(Приложение 2; Приложение 3).

         2. Осенняя Игра проводится 22 октября 2014 года 

в Детском экологическом центре, в городе Кашира Московской области.
         3. Участники Игры. 

         3.1. К участию в Игре приглашаются обучающиеся образовательных учреждений всех видов и типов 3-4-5 классов.
         3.2. Первые три команды (дата подачи Заявки), своевременно подавшие заявки в Оргкомитет игр, играют только в одной отборочной игре. 
     - Команды учащихся образовательных учреждений, дворовые, семейные, команды предприятий и организаций.
         3.3. Участниками культурных программ может быть коллектив, солист, 

своевременно подавшие заявку в Оргкомитет игр.

         3.4. Участниками специальных программ может быть коллектив, 

специалист, житель, своевременно подавший заявку в Оргкомитет игр.

    3.5. Зрители участвуют в играх без предварительной заявки.

         3.6. Срок подачи заявки устанавливается Оргкомитетом.

- Заявка на участие в Осенней Игре.
(Приложение 4; Приложение  5).

         4. Тема Осенней Игры

         4.1. Тема Осенней Игры: 
«Двигубский Иван Алексеевич - российский естествоиспытатель, ректор Московского университета в 1826—1833 годах».

         5. Условия участия в Игре
         5.1. Для участия в Игре, участник направляет Заявку Организатору с указанием: название Игры, фамилия, имя, возраст участника (полных лет), ФИО преподавателя (руководителя), полное наименование учебного заведения/организации, адрес, телефон, эл. почта, дата подачи заявки. 
    Заявки принимаются до 10 октября 2014 года.  

по адресу:  МБОУДОД "Детский экологический центр", 
142900, Московская область, г. Кашира, пл. Володарского, д. 1. 
Телефон 8(49669)3-12-58, 3-10-19. Факс 8(49669)3-12-58. 
E-mail: ekos_center@mail.ru  
(Приложение 4; Приложение 5).

         5.2. Участники Игры, команды, зрители регистрируются в день проведения мероприятия с 14.30 до 15.00 час. 22 октября 2014 г. МБОУДОД "Детский экологический центр", 142900, Московская область, г. Кашира, 
пл. Володарского, д. 1. Телефон 8(49669)3-12-58, 3-10-19. (Приложение 6).
         5.3. Правила Игры
1. Одновременно, в одной игре, играют 3 (три) команды. 

2. В команде 5 (пять) игроков. Команда выбирает Капитана.            

3. Команды  выбирают цвет банта (белый, красный, черный) 
на весь Сезон Игр.
- Помощники Ведущего ставят на столы закрытые «грозди рябины» (белая, красная, черная).

- По команде Ведущего игроки открывают «грозди рябины». 

- Цвет банта совпал с цветом «грозди рябины» на столе - 

за каждый правильный ответ – 2 (два) балла.

- Цвет банта не совпал с цветом «грозди рябины» на столе -

за каждый правильный ответ – 1 (один) балл.

- Начинает игру команда, у которой на столе «красная гроздь рябины».                                

4. Команды достают шары из «черного ящика» по очереди по часовой стрелке. Один шар – один вопрос.
5. Количество вопросов в игре 15.
- Вопросы показываются на экране/презентация. 
- Вопросы/презентацию готовят специалисты, преподаватели, учащиеся. 

6. Всего 17 шаров: 

- 15 шаров - номер вопроса;

- 1 шар - «Пустой шар» (белый шар) – пропускает ход команда.

- 1 шар - «+1» шар – к счету команды добавляется 1(один) балл и команда достает еще один шар.

7. Время на обдумывание вопроса – 1 (одна) минута.
8. Команды записывают ответы в Формуляр. (Приложение 7).

    Команды отвечают по очереди по часовой стрелке. 
- Досрочный ответ принимается Жюри.

- Неправильный ответ всех команд дает право зрителям ответить на вопрос.

- У всех команд нет ответов – право ответа дается зрителям.                               

9. На экране правильный ответ. 
- Правильный ответ засчитывается командам.

- Зритель за правильный ответ получает «медаль». 

10. Игра идет до 5-6 баллов.
- Команда, набравшая 5-6 баллов, играет в Финальной игре.

- Команды за столами не набрали 5(пять) баллов за 15 вопросов, право играть в финале со своей командой (3-4-5 классов) дается зрителю, набравшему больше «медалей»; зритель объявляет цвет банта его команды в Финальной игре. 

11. Жюри подводит итоги игры и объявляет: команду – победитель игры, участницу Финальной игры, ее цвет банта; капитана победившей команды;
лучшего игрока команд за столами; активного зрителя, набравшего больше «медалей».
         6. Порядок проведения Игры
         6.1. Игра проводится 22 октября 2014 года. начало в 15.00 часов, 
в Детском экологическом центре.

         6.2. Игра с 15.00 до 17.00 час.

         6.3. Работа Жюри Игры с 15.00 до 17.30 час.

         6.4. «Музыкальные паузы», выступления творческих коллективов. 
         6.5. Жюри подводит итоги Игры до 17.30 час.22 октября 2014 года.
         6.6. Награждение Участников Игры, победителей, активных зрителей 
22 октября 2014 года в Детском экологическом центре.
         6.7. Жюри объявляет Команду участницу Финальной игры и цвет ее банта.
         7. Жюри и Кураторы Игры

         7.1. Жюри Игры: Председатель, Члены Жюри. Не менее трех человек.
         7.2. Жюри Осенней Игры формирует Детский экологический центр.

         7.3. В компетенцию жюри входит определение победителей в соответствии с критериями, установленными Правилами Игры.
         7.4. Жюри оформляет «Протокол Игры» и «Протокол награждения».    

(Приложение 8; Приложение 9). 
Решение Жюри окончательное, обжалованию не подлежит
         7.5. Куратор Осенней Игры 2014-2015:
         Жмакина Людмила Михайловна. 

Директор, МБОУДОД «Детский экологический центр».

Заслуженный учитель РФ, «Отличник народного просвещения».

Телефон: 8(49669)3-12-58, 3-10-19. Факс: 8(49669)3-12-58. 
E-mail: ekos_center@mail.ru 

         Куратор Игры, осуществляет помощь в подготовке и проведении мероприятий, координируют и анализируют работу Игры.

         8. Награждение победителей

         8.1. Итоги игры подводятся по количеству набранных баллов. 
         8.2. Жюри подводит итоги и определяет команду победителей.
         8.3. Жюри награждает 
Лучшего капитана команды, Лучшего игрока команды, Лучшего зрителя.
         8.4. Участники Игры, команды, творческие коллективы, активные зрители получают Благодарность за участие в игре. 
Команды награждаются дипломами I, II, III степени.

Педагоги, руководители участников Игры - Благодарность за подготовку участника Игры.

     8.5. Жюри вправе не присуждать 1 место.
         9. Финансовые условия

         9.1. Финансирование мероприятий Игры осуществляется за счет средств учредителей, организаторов, а также за счет привлеченных средств (благотворительных, спонсорских пожертвований, другое).

         9.2. Доставка участников к месту проведения Игры и обратно осуществляется за счет направляющей стороны.

         10. Техническое обеспечение Игры

         1. Организаторы обеспечивают работу Жюри.

         2. Детский экологический центр организует площадку Игры.
         11. Отчетность

Информация о проведении Игры публикуется на сайтах: 

http://kdshi.org.ru/
http://www.ekoscenter.edusite.ru/ 
http://metodcentrkash.edusite.ru/ 

         Контакты: 

МАОУДОД "Каширская детская школа искусств", 
142900, МО, г. Кашира, ул. Советская, д. 15. 

Телефон: 8(49669)31-365. E-mail: dshikashira@yandex.ru
МБОУДОД "Детский экологический центр", 
142900, Московская область, г. Кашира, пл. Володарского, д. 1. 
Телефон: 8(49669)3-12-58, 3-10-19. Факс: 8(49669)3-12-58.
 E-mail: ekos_center@mail.ru 

МБОУ ДПО «Учебно-методический центр», 
142900, МО, г. Кашира, ул. Ильича, д.8. 
Телефон: 8(49669)39-821. E-mail: metodcentrkash@mail.ru   
         Примерное Положение о проведении Осенней интеллектуальной игры для учащихся 3-4-5 классов «Гроздь рябины» разработано Попечительским советом Фонда содействия социальным проектам, культуре, образованию, спорту «Станционный смотритель» с учетом полученного опыта проведения игр «Гроздь рябины» в 2011-2013 г.г.
         Примерное положение разработано как интерактивная, информационная поддержка фестивального движения и часть проекта «Городские телевизионные интеллектуальные игры для школьников и учащихся».

          Концепция проекта 
«Городские телевизионные интеллектуальные игры для школьников и учащихся» 

          Название каждой игры узнаваемое и отличное от названий телевизионных игр каналов центрального и спутникового телевидения.

          Название каждой игры несет в себе возможность сувенира.

          Цель городских телевизионных игр:

-  Вызвать интерес к познанию через игру.
-  Привлечение к игре жителей Каширы.
-  Привлечь к игре предприятия, организации, специалистов.
-  Выйти на качественно новый уровень проведения мероприятий.
          Время проведения: учебный год

          Описание проекта: 

-  игры проводятся по заявкам на участие в игре;
-  зрители приглашаются на запись игры;
-  телеверсии транслируются местными СМИ и интернет ресурсами;
-  каждая игра имеет свою интригу и сценарий, эмблему и сувенир;
-  вопросы к игре составляют специалисты: образовательных учреждений,

библиотек, научных учреждений, предприятий и организаций;
-  консультантами игр являются методисты и специалисты по теме игры;
-  формирование жюри каждой игры соответствует теме игры.
          Площадка: игра это специфическая среда обитания. Декорации, оборудование игры, реквизит создают атмосферу праздника.
          Участники проекта: 

Оргкомитет интеллектуальных игр.
Разработчики и создатели декораций и оборудования.
Разработчики вопросов, электронных версий и сценариев игр.
Школьники, учащиеся училищ и техникумов.
Команды семейные, дворовые, предприятий и организаций.

Социальные учреждения (содействуют участию в игре своих подопечных).
Консультанты.
Предприятия и организации, содействующие проведению игр.
Некоммерческие организации – кураторы проекта.
Специалисты СМИ.
          Перспективы развития проекта.
Приглашение, заявки на участие из других городов и районов.
Составление вопросов/презентации как дополнительный балл преподавателям.
Участие в проекте как дополнительный заработок специалистам, пенсионерам,

людям с ограниченными возможностями.
	«___»____________2014 г.
	
	Директор Фонда «Станционный смотритель»

	
	
	____________________________/Дзюба О.А./


Приложение 1

Состав Оргкомитета (Рабочей группы) 
Осенняя интеллектуальная игра «Гроздь рябины» 2014-2015
	№
	Ф.И.О.
	Организация,

учреждение
	Роль в проекте
(руководитель, координатор, участник, консультант)

	
	
	МБОУДОД "Детский экологический центр"
	Руководитель

	
	
	
	Координатор

	
	
	
	Куратор

(социальные проекты)

	
	
	МБОУ ДПО «Учебно-методический центр»
	Куратор
(Управление образования)

	
	
	МАОУДОД "Каширская детская школа искусств"
	Куратор

(культурные программы)

	
	
	МБОУДОД "Детский экологический центр"
	Консультант/Куратор
(Экологический отдел)

	
	
	
	Председатель Жюри

	
	
	
	Член Жюри

	
	
	
	Член Жюри

	
	
	МБОУДОД "Детский экологический центр" 
	Участник (автор вопросов/презентации)

	
	
	
	Участник (телеверсия)

	
	
	
	Участник (информационная поддержка проекта)

	
	
	Фонд

«Станционный смотритель»
	Консультант/
Куратор проекта


Приложение 2
Примерное Положение
Об Организационном комитете и Рабочей группе

Городских телевизионных интеллектуальных игр для учащихся.

     Целью создания настоящего Положения является организация общественной структуры - Оргкомитета в рамках проекта «Городские телевизионные интеллектуальные игры для учащихся», для осуществления координации действий и проведения мероприятий.
     Оргкомитет:

- определяет конкретные сроки и формы проведения игры;
- осуществляет ее организационно-методическое обеспечение;

- осуществляет взаимодействие с соорганизаторами игры;

- формирует Рабочую группу, жюри игр, конкурсов;

- определяет победителей и призеров;

- утверждает программу проведения;
- определяет состав участников Проекта;
- утверждает символику игр;
- рассматривает конфликтные ситуации, возникшие при проведении всех   

  этапов и конкурсов игр, и принимает соответствующие решения;

- представляет отчет по итогам игр учредителям.
     Обязанностью оргкомитета является создание равных условий для всех участников игр. 

     Организационное обеспечение игр осуществляет Рабочая группа.
Рабочая группа игр разрабатывает регламент игр, который включает: 
- конкурсные программы и возрастные группы участников игр;
- критерии оценок жюри;
- технические требования к проведению игр;
- требования к участникам игр;
- программу и основные мероприятия игр;
- обеспечивает готовность площадки

(материально – технический ресурс и т.п.);
- принимает и оформляет Заявки участников Проекта;
- разрабатывает информационную поддержку Проекта. 

Приложение 3

Примерный график и сроки проведения игр «Гроздь рябины» 

в 2014-2015 учебном году. 

(Как информационная поддержка «Рябинового фестиваля»)

	Время проведения

игры
	Игра
	Место проведения игры

	Октябрь 2014 год

	Осенняя игра 


	МБОУДОД "Детский экологический центр», г. Кашира, МО

	Февраль 2015 год

	Зимняя игра
	

	Март 2015 год
(весенние каникулы)


	Весенняя игра

	

	Май 2015 год 

(Дни Славянской письменности и Культуры)
	Финальная игра
	


Приложение 4
	Заявка

	

	Осенняя интеллектуальная игра для учащихся 3-4-5 классов

	«Гроздь рябины» 2014-2015


     Осенняя интеллектуальная игра «Гроздь рябины» 2014-2015 для обучающихся образовательных учреждений всех видов и типов 3-4-5 классов проводится в рамках Открытого фестиваля «Рябиновый фестиваль» 2014 года. 
     Осенняя Игра проводится 22 октября 2014 года начало в 15.00 часов, 
в Детском экологическом центре, в городе Кашира Московской области.

     Тема Осенней Игры: 

«Двигубский Иван Алексеевич - российский естествоиспытатель, ректор Московского университета в 1826—1833 годах».

     Первые три команды (дата подачи Заявки), своевременно подавшие заявки в Оргкомитет игр, играют только в одной отборочной игре. 

- Команды учащихся образовательных учреждений, дворовые, семейные, команды предприятий и организаций.
Заявки принимаются до 10 октября 2014 года. 

по адресу:  МБОУДОД "Детский экологический центр", 142900, Московская область, г. Кашира, пл. Володарского, д. 1. 
Телефон 8(49669)3-12-58, 3-10-19. Факс 8(49669)3-12-58. E-mail:ekos_center@mail.ru
	Название проекта/дата/место
	Осенняя Игра «Гроздь рябины» 2014-2015
	22 октября 
2014 года
	МБОУДОД "Детский экологи-

ческий центр»

	

	Команда/цвет банта
	

	Команда
	Ф.И. участника
	Класс
	Наименование учебного заведения /организации

	1. капитан
	
	
	

	2. участник
	
	
	

	3. участник
	
	
	

	4. участник
	
	
	

	5. участник
	
	
	

	Руководитель Команды
	ФИО 
преподавателя (руководителя)
	Занимаемая должность преподавателя (руководителя)
	Наименование учебного заведения /организации

	
	
	
	

	Адрес
	
	
	

	Телефон
	
	
	

	E-mail
	
	
	

	Дата
	М. П.
	Подпись:
	ФИО руководителя 

	
	
	
	


Отдельный файл для Жюри: Состав команды. Шрифт 18
	КОМАНДА



	ЦВЕТ БАНТА


	

	№


	ФАМИЛИЯ, ИМЯ
	КЛАСС
	ШКОЛА

/ОРГАНИЗАЦИЯ

	1
	КАПИТАН


	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	


	РУКОВОДИТЕЛЬ  КОМАНДЫ



	ФИО полностью 
преподавателя (руководителя)
	

	Занимаемая должность 

преподавателя (руководителя)
	

	Наименование учебного заведения

/организации
	


	«___»
	___________
	2014 г.



Приложение 5
	Заявка

	

	на участие в культурной программе («музыкальные паузы») интеллектуальной игры для учащихся 3-4-5 классов 

	«Гроздь рябины» 2014-2015

	

	Название проекта/дата/место
	Осенняя Игра 

«Гроздь рябины» 2014-2015
	22 октября 2014 года
	МБОУДОД "Детский экологический центр»


	Информация об участнике и программе


	Название коллектива/
ФИО исполнителя
	Количество участников
	Направление (жанр, стиль)
	Перечень номеров (название, автор)
	Время исполнения номера
	Информация о фонограмме
	Необходимый реквизит

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	ФИО 
руководитель/ преподаватель/ концертмейстер
	Занимаемая должность руководитель/ преподаватель/ концертмейстер
	Наименование учебного заведения /организации
	Адрес
	Телефон
	E-mail
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Дата
	
	М. П.
	
	Подпись:
	
	ФИО руководителя

	
	
	
	
	
	
	


Приложение 6

	Регистрационный лист №____

	

	Осенняя интеллектуальная игра для учащихся 3-4-5 классов

	«Гроздь рябины» 2014-2015

	

	Название проекта/дата/место
	Осенняя Игра 

«Гроздь рябины» 2014-2015
	22 октября 2014 года
	МБОУДОД "Детский экологический центр»


	№№
	ФИО
	обучающийся/учащийся

/возраст/класс/курс;

занимаемая должность педагога/руководителя
	наименование учебного заведения/организации
	контактный телефон

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Приложение 7
ФОРМУЛЯР
	ЦВЕТ  БАНТА  _________________________________________

	КАПИТАН  КОМАНДЫ  _________________________________ 

	ИГРОК  ________________________________________________

	ИГРОК  ________________________________________________

	ИГРОК  ________________________________________________

	ИГРОК  ________________________________________________


	№ ВОПРОСА

	ОТВЕТ
	БАЛЛОВ

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	ПРИМЕЧАНИЯ:



	ЧЛЕН  ЖЮРИ



	«___»___________ г.
	__________________
	/________________/

	дата
	подпись
	ФИО


Приложение 8

	
	Протокол № ___
	

	
	
	от _________________ г.

	
	
	

	Протокол Жюри Осенней интеллектуальной игры для учащихся 3-4-5 классов «Гроздь рябины» 2014-2015 уч. года.

	

	Организаторы игры
	____________________________________________

	___________________________________________________________________

	

	Место проведения игры
	____________________________________________

	
	

	Начало игры _________
	Играет ______ учащихся
	

	
	
	

	Состав Жюри:
	
	

	Председатель Жюри
	_____________________
	

	
	
	

	Член Жюри
	_____________________
	

	
	
	

	Член Жюри
	_____________________
	

	

	Фамилия, Имя, капитана
	Наименование учебного заведения/организации
	Цвет банта
	Кол-во баллов
	Место

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	

	Примечания:
	
	

	____________________________________________________________________________________

	(удвоились очки за совпадение цвета банта команды и цвета «рябины» на игровом столе)

	___________________________________________________________________

	(команда выходит в финал)                            

	___________________________________________________________________

	(лучший игрок команды)                                   

	___________________________________________________________________

	(лучший игрок зрителей)

	
	
	

	Председатель Жюри
	__________________
	/________________/

	
	подпись
	ФИО

	Член Жюри
	__________________
	/________________/

	
	подпись
	ФИО

	Член Жюри
	__________________
	/________________/

	
	подпись
	ФИО


Приложение 9

	
	Протокол № ___
	

	
	
	от _________________ г.

	
	
	

	Протокол награждения участников Осенней интеллектуальной игры для учащихся 3-4-5 классов «Гроздь рябины» 2014-2015 уч. года.

	

	Организаторы игры
	____________________________________________

	___________________________________________________________________

	

	Место проведения игры
	____________________________________________

	
	

	

	Наградить за 1 место
	____________________________________________

	
	

	Наградить за 2 место
	____________________________________________

	
	

	Наградить за 3 место
	____________________________________________

	
	

	

	Наградить лучшего игрока команды
	________________________________

	
	

	Наградить лучшего игрока зрителей
	________________________________

	

	

	Председатель Жюри
	__________________
	/________________/

	
	подпись
	ФИО

	Член Жюри
	__________________
	/________________/

	
	подпись
	ФИО

	Член Жюри
	__________________
	/________________/

	
	подпись
	ФИО


